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PRIPRAVA HRY

Hra probihd na hracim poli sloZeném ze Sestitihelnik{i. Kazdy hrac
ovlada tym 3 playballist(i a na své strané hristé ma 3 koncové zony.

Na zacatku hry umisti kazdy hrac své 3 playballisty na 3
Sestitthelniky tésné pred svymi koncovymi zénami. Na
stfedovy Sestitihelnik hraci umisti mic.

Hru zahaji mladsi hrac a poté se hraci stridaji v tazich.

Playballista Tym A
Koncovazona TymA

Playballista Tym B
Koncova zéna Tym B




Pro kontrolu délky
turnajovych partii
s - S . miZete pouzit
Golje vstrt.elen, !(dyzvllwac prtisun’e playballls’tu s ’ Zachové hodiny
micem do jedné ze tii souperovych koncovych zon. (fyzické nebo
mobilni aplikaci).

CiL HRY

Zvitézi tym, ktery jako prvni vstreli tFi goly.

Kdyz hrac vstreli gdl, odlozi si

tento mi¢ stranou, aby mohl < - =

sledovat své skore. POKROCILY REZIM
Tento rezim je urcen pro zkusengé

Po gélu zacind nova sada. hrace, ktefi chtéji dokonale

Vratte hraci plochu zpét do vyrovnanou strategickou vyzvu. Ale

vychozi pozice a umistéte novy pozor, zapasy mohou byt dels

mic na stfedovy Sestitihelnik. Vtomto rezimu jsou jiné
podminky vitézstvi: misto 3 golii

Zacina tym, ktery dostal gol. musite vstrelit 2 po sobé jdouci

goly.

PRAVIDLA PRO HRANI MICE

Playballista automaticky prebira
mic, kdyzZ se pohne skrz Sesti-
uhelnik, na némz se mic nachazi.

MIiC se presune na playballistu, ktery mic nese.

Playballista prebira mic od jiného playballisty (z kteréhokoli
tymu), kdyz ho preskodi, véetné
odrazu zpét (viz Pohyby). .
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POHYBY

» o ZAHAJENI
V kazdém tahu miiZze hrac provést , .
jeden az tfi pohyby se svymi Vprvnim tj\hu ’k?’lZde
playballisty. sady je zacinajici

Pohyby Ize rozdélit mezi vsechny AL ILEE:

playballisty. Jeden playballista mlize pohyby.
provést vice pohyb.

Kazdy pohyb umoziiuje playballistovi:

PFresunout se na sousedni Sesti-
thelnik (pokud neni obsazeny). .

Preskocit jednoho nebo vice
sousedicich a playballistti
(vlastnich nebo soupefovych).

Skokem se playballista dostane na
prvni volny Sestithelnik ve
zvoleném sméru. Pokud v daném
sméru neni zadny volny
Sestitihelnik, hrac se odrazi zpét a
vrati se na Sestithelnik, ze kterého
skodil.

Skok se pocita jako jeden pohyb,
bez ohledu na pocet
preskocenych Sestitihelnika.




Na pohyby se vztahuje nékolik omezent:

P> Playballista se miize pfesunout pres Sesti-
tihelnik s teckou, ale nemiiZe na ném svij
pohyb ukoncit.

P> Playballista, ktery se s micem pohne do jedné
ze svych koncovych zon, nevstreli gol svému
tymu, a nem(ize na takovém Sestitihelniku
ukondit tah, protoZe je na ném tecka.

P> Playballista se smi pohnout do koncové zény soupere pouze v
pripadé, Ze nese mic za Ucelem vstreleni golu.

P> Hrac musi béhem svého tahu provést alespon jeden smysluplny
pohyb. Mic a vsichni playballisté nemohou zistat na stejnych
mistech jako na zacatku tahu.

SIHRA o9
PRIHRAVKY CRUm
Hraci mohou béhem svého tahu provést &
neomezeny pocet pihravek. Pro prihravku
|Ize mi€ prenést mezi dvéma playballisty ve
stejné fadé Sestitihelnik, pokud v cesté
prihravky nebrani Zadny z protihracovych
playballistd.

Prihravka se nepocita jako pohyb.

Mit nelze pihrat playballistovi v koncové
z6né soupere.
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